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Pour chaque ligne, les cases encadrées en noir indiquent les nouvelles instructions découvertes.

Pour chaque colonne, les cases encadrées en noir indiquent la mission ou on les découvre pour la premiére fois.
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A partir du travail de Isabelle Perucho - Canopé 78 - http://www.mde78.ac-versailles.fr/spi

.php?article1158
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