
Progression des fiches de mission Scratch
Catégories ÉVÈNEMENTS MOUVEMENT APPARENCES SONS CONTRÔLES STYLOS Blocs Capteurs Données Opérateurs Plusieurs 

lutins
Instructions 
nouvelles

Blocs

Niveau 1 Mission 1 6 6

Mission 2 11 9

Mission 3 10 3

Mission 4 8 2

Mission 5 6 2

Mission 6 7 1

Mission 7 6 0

Mission 8 6 0

Niveau 2 Mission 21 11 5

Mission 22 16 9

Mission 23 7 4

Mission 24 12 1

Mission 25 12 0

Mission 26 10 1

Mission 27 12 1

Mission 28 20 0

Mission 29 14 0

Mission 30 9 1

Mission 31 6 0

Mission 32 11 0

Mission 33 10 3

Mission 34 11 1

Mission 35 8 0

Mission 36 8 0

Niveau 3 Mission 41 14 3

Mission 42 24 2

Mission 43 11 1

Mission 44 15 0

Mission 45 11 2

Mission 46 11 0

Mission 47 15 3

Mission 48 14 0

Mission 49 12 0

Mission 50 26 2

Mission 51 15 2

Mission 52 22 1

Mission 53 13 3

Mission 54 13 1

Mission 55 14 0

Mission 56 8 1

Niveau 4 Mission 61 23 0

Mission 62 20 0

Mission 63 21 1

Mission 64 20 0

Mission 65 14 1

Mission 66 16 1

Mission 67 19 0

Mission 68 19 3

À partir du travail de Isabelle Perucho - Canopé 78 - http://www.mde78.ac-versailles.fr/spip.php?article1158

Samuel Chalifour - Canopé 88 Pour chaque ligne, les cases encadrées en noir indiquent les nouvelles instructions découvertes. 
Pour chaque colonne, les cases encadrées en noir indiquent la mission où on les découvre pour la première fois.
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